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Vorwort 
 

Sehr geehrter Leser, sehr geehrte Leserin, 

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf dieses Handbuches entschieden haben!  

Ich möchte mich an dieser Stelle kurz vorstellen. Mein Name ist Paul 

Katzmaier, ich bin wohnhaft in Altenberg bei Linz und Applikationsingenieur 

für die Stahl- und Anlagenbaulösungen von Autodesk.  

Meine Kenntnisse erstrecken sich über die Programme Autodesk Advance 

Steel, AutoCAD Plant 3D und Autodesk Navisworks. 

Als Dozent bin ich für Einsteiger- und auch für Fortgeschrittenen-Kurse 

zuständig. Darüberhinaus umfasst meine Tätigkeit auch den Support, den 

Vertrieb und den Pre-Sales-Bereich.  

Nun aber zum Inhalt dieses Handbuchs. 

Dieses Buch beschreibt grundlegende Arbeitsweisen (Kapitel 1 bis 20) und 

auch fortgeschrittene Anwendungsbeispiele (Kapitel 20 bis 30) für 

Autodesk Advance Steel. Es eignet sich somit einerseits für den Einstieg als 

auch für die Fortbildung.  

Die Inhalte sind so gegliedert, dass Sie die Abläufe Schritt für Schritt auf dem eigenen Rechner 

nachvollziehen können. Daher kann dieses Handbuch auch perfekt für Schulungen verwendet 

werden. Für manche der Arbeitsabläufe benötigen Sie Beispieldateien, welche Sie hier herunterladen 

können: https://www.artaker.com/advance-steel-uebungsdatei.zip 

Es wird darauf hingewiesen, dass dies ein Handbuch für Advance Steel ist. Grundlegende Kenntnisse 

in AutoCAD werden für die Aufgabenstellungen in diesem Handbuch vorausgesetzt und somit nicht in 

allen Einzelheiten beschrieben.  

Bitte beachten Sie die rechtlichen Hinweise auf der letzten Seite! 

Kontaktdaten: 

Adresse:  Artaker Büroautomation GmbH 

 A-4020 Linz, Hafenstraße 47-51 

E-Mail:  p.katzmaier@artaker.com 

Mobil:  +43 664 46 41 011 

Internet: www.artaker.com 

 

CAD Shop: artaker.com 
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Zeichenerklärung 
 

Um das Handbuch übersichtlicher zu machen, gibt es einige Zeichen, die auf diverse Funktionen 

hinweisen. 

 

Kapitelinfo:  
Kurze Zusammenfassung des nachfolgenden Kapitelinhaltes. 

 

 

Ziel Info: 

Zeigt das Ziel des nachfolgenden Inhalts auf. 

 

 

Achtung! 
Beinhaltet Warnungen und Hinweise. 

 

 

Tipps und Tricks: 

Hier werden Tipps und Tricks beschrieben. 
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Kapitel 1 – Lizenzierung und Installation 
 

 

Kapitelinfo:  
In diesem Kapitel erfahren Sie, wie die Lizenzierung von Advance Steel bei Autodesk 

erfolgt. 

Inhalte der Produkte  
 

Autodesk Advance Steel ist ein Bestandteil der 

Architecture, Engineering & Construction 

Collection (kurz: AEC Collection). Hier eine 

Übersicht über die enthaltenen Programme in 

dieser Collection. 

Weitere Informationen über die einzelnen 

Programme finden Sie im Internet unter: 

www.artaker.com 

Autodesk Abonnements sind prinzipiell als 

Einzelbenutzer erhältlich. Die Laufzeit kann einen 

Monat bis zu drei Jahren betragen. 

Einzelbenutzerlizenzen werden, wie der Name 

schon sagt, auf einen Benutzer geschrieben. Der 

jeweilige Vertragsmanager kann auf der Webseite 

manage.autodesk.com User zuweisen. Dieser User 

kann das Produkt dann an seinem Arbeitsplatz mit 

seinem Benutzernamen und Kennwort 

freischalten. 

Ein weiteres Lizenzierungsmodell ist die Token Flex 

Lizenzierung. Mehr Informationen über die 

Lizenzierung erfahren Sie per Anfrage an 

info@artaker.com. 

Bei Fragen zur Lizenzierung stehen wir Ihnen sehr gerne zur Verfügung! 
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Installation von Advance Steel 
Um Advance Steel installieren zu 

können, laden Sie entweder die 

Testversion von der Autodesk 

Webseite herunter, oder gehen Sie 

in den Bereich „Alle Produkte und 

Services“ unter 

manage.autodesk.com. Sie werden 

hier Ihre Produktdownloads finden 

können, sofern Sie ein berechtigter 

Benutzer für die Nutzung der 

Software sind.  

Da sich das Aussehen der Autodesk Webseite regelmäßig ändert, finden Sie auf unserem Artaker 

Youtube Channel aktuelle Videos zu diesen wichtigen Themen. 

Bitte stellen Sie sicher, dass während der Installation Ihr Virenscanner deaktiviert ist, Sie über 

Administrator Rechte verfügen und die Benutzerkontensteuerung von Windows ganz nach unten 

gestellt ist.  

Nun können Sie mit dem Installieren der 

Software beginnen. Sollten Sie das Produkt 

mit dem Downloadmanager heruntergeladen 

haben, werden Sie die Installation in der Regel 

unter „C:\Autodesk“ finden. 

Falls das Setup nicht automatisch startet, 

können Sie hier die „Setup.exe“ ausführen. 

Im ersten Fenster müssen Sie den 

Nutzungsbestimmungen von Autodesk 

zustimmen. Bitte beachten Sie, dass diese 

Bestimmungen auch gelten, wenn nicht Sie 

persönlich diesen Haken  setzen. Die Nutzung 

des Produkts alleine gilt schon als 

Zustimmung.  

Bitte nehmen Sie sich Zeit um diese 

Nutzungsbedingungen zu lesen und zu 

verstehen. Gerne können wir Sie zu diesem 

Thema beraten, falls Sie Fragen haben. 
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Im zweiten Schritt können Sie den 

Installationsort des Produkts bestimmen.  

 

 

 

Als nächstes startet die Installation. Sie sehen im Fenster links den Installationsfortschritt. Wenn 

dieser Vorgang erfolgreich war, bekommen Sie die entsprechende Meldung. Sie sollten nun auf 

Ihrem Desktop das Advance Steel Icon finden.  

          

Falls Sie eine Vorgängerversion 

auf dem Rechner installier 

haben, werden Sie beim ersten 

Start gefragt, ob Sie die alten 

Stile und Eigenschaften 

übernehmen wollen. Sie 

können hier einzeln markieren 

und wählen, welche Themen Sie 

migrieren wollen. Dieses 

Migrationstool können Sie auch 

manuell über das Windows 

Startmenü öffnen. 
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Kapitel 2 – Erster Start, Programmoberfläche 
 

 

Kapitelinfo:  
In diesem Kapitel erfahren Sie, wie das Programm nach dem ersten Start aussieht und 

erhalten grundlegende Informationen über die Programmoberfläche. Programmteile, 

wie beispielsweise die Werkzeugpalette und die Ribbons, werden erklärt. 

 

Der Startbildschirm 
Bei der AEC Collection und auch wenn Sie eine reine Advance Steel Lizenz 

erworben haben, können Sie das Produkt über das Icon auf dem Desktop oder 

im Startmenü unter Start  alle Programme  Autodesk Advance Steel 2023  

Autodesk Advance Steel 2023 starten. 

So sieht der Bildschirm nach dem ersten Start aus:  

 

Nach dem Start wird standardmäßig der 

Startbildschirm geladen, in welchem man die 

zuletzt verwendeten Dateien öffnen kann 

(Punkt 3). Über die Buttons im oberen Bereich 

kann die Darstellung der Liste geändert 

werden.  

Mit den Schaltflächen im Bereich 2 können Sie 

ein neues Projekt erstellen, oder eine 

bestehende Zeichnung öffnen. 

Bei Punkt eins können Sie auf die Online Hilfe 

zugreifen oder direkt in das Autodesk Forum 

gelangen. 
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Der Arbeitsbereich 

 

 

Ziel ist es, den richtigen Arbeitsbereich für das Arbeiten mit Advance Steel einzustellen. 

Öffnen Sie eine bestehende AutoCAD DWG oder erstellen Sie eine neue Zeichnung. Danach wird die 

Oberfläche von Advance Steel geladen. Das erkennen Sie daran, dass die Ribbons 

(Multifunktionsleisten) eingeblendet werden. Je nachdem in welchem Arbeitsbereich Sie das 

Programm verlassen haben, werden entweder die AutoCAD Befehle oder Advance Steel Buttons 

eingeblendet. 

 

Es gibt mehrere Möglichkeiten den Arbeitsbereich zu wechseln. Die erste besteht darin die Zahnrad-

Schaltfläche im rechten unteren Bildschirmrand anzuwählen und einen anderen Bereich einzustellen.  

 

Hier können Sie den gewünschten Bereich festlegen. Sie haben 

die Wahl zwischen Advance Steel und den „normalen“ AutoCAD 

Arbeitsbereichen. Sie können natürlich jederzeit zwischen den 

Bereichen wechseln, sollte dies beispielsweise für eine 

Konstruktion notwendig sein.  

Falls Sie Anpassungen in Ihrem Arbeitsbereich gemacht haben, 

ist es möglich die aktuellen Änderungen unter einem neuen 

Namen abzuspeichern.  

Wählen Sie bitte den Arbeitsbereich „Advance Steel“, falls dies 

noch nicht voreingestellt war. 

Zweite Möglichkeit: 

Am oberen Bildschirmrand sehen Sie den Schnellzugriffswerkzeugkasten.  

Mit dem kleinen Pfeil auf der rechten Seite wird der „Arbeitsbereich“ 

eingeblendet. ( 

Danach finden Sie im Schnellzugriffswerkzeugkasten eine neue Schaltfläche, 

mit welcher man den Bereich wechseln kann.  

Falls Sie den Bereich „Advance 

Eigenschaften“ in Möglichkeit eins 

nicht gewählt haben, tun Sie das bitte 

hier.  
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Programmoberfläche 

Benutzeroberfläche allgemein 

So sieht Ihre Programmoberfläche nach dem Arbeitsbereichswechsel aus. Bei Ihnen ist die 

Hintergrundfarbe grau und die Ribbons sind schwarz. Wie Sie das umstellen, erfahren Sie etwas 

weiter hinten in diesem Kapitel. 

 

Zu 1:  Menübrowser: Mit dem Menübrowser können zuletzt verwendete Dateien geöffnet, 

gespeichert und neue Dateien angelegt werden. Verwenden Sie den Menübrowser außerdem, um 

Dateien zu exportieren, zum Drucken von Zeichnungen und um in die AutoCAD Optionen 

zu gelangen.  

Zu 2: Der Schnellzugriffswerkzeugkasten: Dieser Programmteil ist variabel. Sie können sich diesen 

Werkzeugkasten ganz individuell an Ihre Anforderungen anpassen und so Ihre Lieblingsbefehle 

jederzeit schnell finden. 

 

Zu 3: Ribbons (oder Multifunktionsleisten): Die Ribbons haben in Advance Steel weitgehend die 

„alten“ Werkzeugkästen ersetzt. In den Ribbons finden Sie alle relevanten Befehle. Sie können 

natürlich auch an Ihre Anforderungen angepasst werden. Mehr Information zum Anpassen der 

Multifunktionsleisten finden Sie in einem AutoCAD Handbuch. 
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Zu 4: Register der Ribbons: Wenn Sie die einzelnen Register der Multifunktionsleisten durchklicken 

finden Sie noch weitere Befehle, die jeweils nach ihrer Funktion gruppiert sind.  

 

Zu 5: Hilfecenter: Geben Sie hier jederzeit eine Frage oder ein Stichwort ein, um Antworten zu Ihren 

Fragen zu erhalten. Hierzu ist ein Internetzugang notwendig. Mit dem Fragezeichen ganz rechts 

gelangen Sie in die Autodesk-Hilfe. Außerdem können Sie mit dem kleinen Dreieck rechts neben dem 

Fragezeichen herausfinden, welche Programmversion Sie einsetzen.  

 

Zu 6: Der Viewcube: Mit dem Viewcube können Sie die Ansicht der Zeichnung 

steuern. Z.B.: Isoansicht oder Seitenansicht. Der Viewcube wird vor allem in 3D 

Zeichnungen eingesetzt.  

Zu 7: Kontextmenü: Das Kontextmenü ist variabel und zeigt immer 

Funktionen zu dem angewählten Objekt an. Wenn Sie beispielsweise die 

Eigenschaften eines Profils ändern wollen, wählen Sie Advance 

Eigenschaften.  

Zu 8: Zeichnungsbereich: Im Zeichnungsbereich sehen Sie Ihre gezeichneten 

Modelle. Es können 2D- und 3D-Zeichnungen erstellt und bearbeitet 

werden. 

Zu 9: Die Befehlszeile: Alle Befehle, die Sie in den Ribbons sehen, haben auch einen Befehl, mit 

welchem man die Funktion ausführen kann. Diese Befehle können hier direkt eingegeben werden. 

Darüber hinaus gibt es sehr oft „Unterbefehle“ welche im Zuge der Ausführung eines Befehls benutzt 

werden können.  

 

Zu 10: Statusleiste: Auf der rechten Bildschirmseite findet man eine weitere Zeichnungsstatusleiste. 

Hier können Sie zwischen Modell- und Layout-Bereich wechseln und diverse Maßstabsfunktionen 

benutzen. Außerdem können hier zum Beispiel die Fangpunkte und der ORTHO Modus aktiviert 

werden. 
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Wichtige Funktionen und Paletten in Advance Steel 

 

 

1. Projektexplorer: Wird für das Definieren von Ebenen, zum Suchen und Finden von Objekten 

und zum Erstellen von Modellansichtsboxen verwendet. Eine genaue Beschreibung finden 

Sie im Kapitel 4 – Projektexplorer und Kapitel 12. 

2. Verbindungsmanager: Über dieses Fenster können diverse Verbindungsarten in Advance 

Steel eingefügt werden. Ihre wichtigsten Anschlussarten sind als Favoriten speicherbar, 

sodass Sie nicht immer alle Kategorien durchsuchen müssen. 

3. AS Werkzeugpalette: Mit Hilfe der Befehle in dieser Palette können Verbindungen und 

Bauteile kopiert und auch gruppiert werden. Sie finden hier Anzeigefunktionen, 

Bearbeitungsfunktionen für Bleche und Profile, BKS Funktionen und Auswahlfilter. 

4. Zeichnungsstile: Über dieses Fenster können Einzelteile, Hauptteile und auch 

Schnittableitungen auf eine Zeichnung einzeln ausgegeben werden. 

5. Prozesse: Mit Hilfe von Prozessen können z.B. alle Hauptteile oder alle Einzelteile 

automatisch auf mehrere A0 Zeichnungen abgeleitet werden. Ein Prozess ist das 

automatische Anwenden von Zeichnungsstilen.    

6. Stücklisten-Vorlagen: Diese Palette beinhaltet die Listenvorlagen für das Ausgeben von 

beispielsweise Sägelisten oder Materialauszügen.  

Die Inhalte der Fenster, die Zeichnungsableitungsstile, Prozesse und Listenausgaben können vom 

User genau an dessen Anforderungen eingestellt werden. Die notwendigen Vorgänge finden Sie im 

Laufe dieses Handbuchs anhand von Beispielen, die Sie Klick für Klick auf Ihrem eigenen Rechner 

nachvollziehen können. 
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Kapitel 5 – Profile 
 

 

Kapitelinfo:  
In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie über verschiedene Wege Profile einfügen 

können. 

 

 Die Profile finden Sie in Advance Steel im 

„Start“- und im „Objekte“-Ribbon. Für die 

einfachere Lesbarkeit des Buches, wird auf den 

folgenden Seiten immer nur ein Weg gezeigt. 

 

Stützen 
Die Funktion Stützen kann in Verbindung 

mit dem Projektexplorer angewandt 

werden und es ist empfohlen eine Start- 

und eine End-Ebene zu definieren.  

Das Einfügen einer Stütze ist sehr einfach. 

Klicken Sie auf den Button und fügen Sie an 

beliebig vielen Rasterpunkten Stützen ein. 

Im Falle unseres Beispielprojekts benötigen 

Sie zwei Stützen (Raster C-4 und D-4). 

 

 

 

 

 

Falls die Raster-Schnittpunkte noch nicht automatisch gefangen 

werden, können Sie hier die Fangpunkte, wie im gewöhnlichen 

AutoCAD einstellen. 

  



Kapitel 5 – Profile    

56 | S e i t e  Vervielfältigung jeglicher Art nur mit schriftlicher Genehmigung!  © P a u l  K a t z m a i e r  

 

Direkt nach dem ersten Klick auf den 

Schnittpunkt wird die erste Stütze 

ersichtlich. Über einen zweiten Klick 

auf die Achse D-4 haben Sie sofort 

eine zweite Stütze im 3D Modell.  

Bestätigen Sie den Befehl mit der 

rechten Maustaste. 

Direkt danach werden automatisch 

die Advance Eigenschaften geöffnet. 

Dieses Eigenschaften Fenster zieht 

sich wie ein roter Faden durch das 

gesamte Programm und kann über das 

Kontextmenü eines selektierten 

Objekts erreicht werden. 

Advance Eigenschaften von Profilen 

Profil & Material 

 

Wie bei den Rastern gibt es auch hier 

wieder mehrere 

Eigenschaftenkategorien.  

Im oberen Bereich kann der Profiltyp 

definiert werden. Dabei gilt es über 

die verschiedenen Kategorien immer 

näher zum gewünschten Profil zu 

kommen. 

 

 

 

Wählen Sie zuerst über den Pfeil ganz links den Typen 

„Rechteckhohl“ aus. 

In diesem Fenster sehen Sie einige favorisierte 

Grundformen und ganz unten die Möglichkeit alle 

anderen Formen einzublenden. Diese Vorauswahl kann 

vom User im Management Tool unter Vorzugsgrößen 

eingestellt werden. Wie das funktioniert finden Sie weiter 

hinten im Kapitel 24 -Vorzugsgrößen.  
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Suchen Sie den gezeigten Profiltypen „RHS 150x100x5“.  

 

 

Im unteren Bereich des Fensters können Sie 

ein Material und eine Beschichtung wählen. 

Die Materialien können natürlich beliebig 

erweitert werden. Auch der Standard-Wert 

kann voreingestellt werden, sodass Sie nicht bei jedem Profil neu einstellen müssen. Mehr dazu im 

Kapitel 24. 

Ausrichtung 

 

Unter „Ausrichtung“ kann eingestellt 

werden, mit welcher Basislinie, 

welchem Winkel und welchem Versatz 

die Profile eingefügt sind.  

Der aktuell gewählte Punkt ist der 

Schwerpunkt des Querschnitts. 

   

 

 

 

Stellen Sie den Versatz auf rechts 

oben und lassen Sie den Winkel bei 

0°. 

Der Winkel kann entweder über die 

Buttons oder manuell über eine 

Gradzahl eingestellt werden.   

 

 



Kapitel 5 – Profile    

58 | S e i t e  Vervielfältigung jeglicher Art nur mit schriftlicher Genehmigung!  © P a u l  K a t z m a i e r  

 

Versatz in Y-Richtung Versatz in Z-Richtung 

 

 

 

Benennung 

Unter „Benennung“ finden Sie 

diverse Nummern für die 

Vorpositionierung oder für die 

Einzel- oder Hauptteile.  

Diese werden im Verlauf des 

Buches noch automatisch mit 

einer Gleichteilerkennung 

zugewiesen. 

Sie können dieses Profil auch 

als Hauptteil definieren. 

Etwas weiter unten sehen Sie 

eine Modellrolle. Diese ist sehr 

wichtig für die 

Zeichnungsableitungen, da 

damit das Verhalten gesteuert 

werden kann. Diese Rollen können auch auf Ihre eigenen Anforderungen abgestimmt werden.  

Neben der Rolle können Sie auch noch eine Baugruppe, eine Artikelnummer oder eine Bemerkung 

eingeben.  

Wenn Sie z.B. den Haken bei Artikelnummer auf der linken Seite aktivieren, würde das bedeuten, 

dass ein baugleiches 3D Objekt mit unterschiedlicher Artikelnummer auch eine unterschiedliche 

Positionsnummer bekommt. Ist der Haken nicht gesetzt, haben baugleiche Objekte auch die gleiche 

Positionsnummer. 
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Fertigungsdaten 

 

Hier können Sie wahlweise noch weitere 

Informationen zu den Profilen hinzufügen. 

Die Checkboxen auf der linken Seite haben 

die gleiche Funktion wie vorhin unter 

„Benennung“ beschrieben. 

 

 

 

 

Benutzereigenschaften 

 

Falls Ihnen die bereits gesehenen 

Eigenschaften nicht ausreichen, können 

Sie hier noch weitere Eigenschaftenzeilen 

verwenden. 

Alle hier angezeigten Daten können auch 

für die Zeichnungsableitungen als 

Beschriftungen eingefügt werden.  

Mehr dazu finden Sie weiter hinten im 

Kapitel 25.  

 

 

Anzeigetyp 

 

Der Anzeigetyp steuert, wie die aktuell 

gewählten Profile in der Zeichnung 

dargestellt werden. Falls Sie Schnitte auf 

einem Profil eingefügt haben und diese 

z.B. löschen oder editieren wollen, können 

Sie die „Bearbeitungen“ einschalten. 

Schnittobjekte werden mit grünen Linien 

dargestellt.  

Die Darstellung „Standard“ zeigt die 

Umrisse des Profils ohne Radien.  
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Kapitel 9 – AS Werkzeugpalette 
 

 

Kapitelinfo:  
In diesem Kapitel werden die Befehle und die Handhabung der Advance Steel 

Werkzeugpalette erläutert. 

Palette öffnen und Grundeinstellungen 
Sie finden die AS Werkzeugpalette im 

„Start“ Ribbon. 

 

Die Palette ist von der Handhabung 

her sehr ähnlich wie der Verbindungsmanager. Sie finden auf der linken 

Seite diverse Kategorien, die rechts mit den Befehlen gefüllt sind. 

Alle Paletten, wie die AS 

Werkzeugpalette, die Prozesspalette 

oder der Verbindungsmanager, 

können miteinander verbunden 

werden. Dazu ziehen Sie einfach eine 

Palette auf die andere. Mit diesem 

Vorgang werden die Paletten 

miteinander verbunden und können 

miteinander verschoben werden. 

Nutzen Sie den „-„ Button, um die 

Paletten zu minimieren.  

In der Regel bleiben die Einstellungen wie Sie von Advance Steel vorgegeben 

werden. Falls Sie aber mit dem Aussehen des Fensters nicht zufrieden sind, 

klicken Sie auf das Zahnrad, um in die Einstellungen 

der Palette zu gelangen. 

Mit der Opazität der jeweils genannten Kategorie 

kann die Lichtdurchlässigkeit eingestellt werden.  

Stellen Sie hier die gewünschten Farben für den 

Verbindungsmanager ein. 

 

Stellt die Höhe und Breite der Kategorien ein. 

Stellt die Höhe und Breite der Elemente ein. 

Stellt die Spaltenanzahl der Elemente ein. 
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Ändern 
In der ersten Kategorie finden Sie allgemeinen AutoCAD Befehle. Diese 

funktionieren auch 1:1 gleich wie eine direkte Befehlseingabe in der 

Befehlszeile oder auch über einen Klick in einem AutoCAD Ribbon. Da es 

sich um reine AutoCAD Funktionen handelt, werden diese hier nicht in allen 

Einzelheiten erklärt. 

Das sind die enthaltenen Befehle: 

• Schieben 

• Kopieren 

• Versetzen 

• Drehen 

• Spiegeln 

• Reihe 

• 3D drehen 

• 3D spiegeln 

• 3D Reihe 

• Verbinden 

• Stutzen 

• Abrunden 

• Fase 

• Strecken 

• Dehnen 

• Ausrichten 

• Bruch 

• Ändern 

• Länge bearbeiten 

• Polylinie bearbeiten  

• Ursprung 

Werkzeuge 

Advance Eigenschaften 

Mit diesem Button können Sie die Advance Eigenschaften von 

Objekten erreichen. Optional dazu können Sie diese auch über 

das Kontextmenü eines Objekts öffnen. 

Konvertierung von alten Zeichnungen 

Mit diesem Befehl können alte Zeichnungen konvertiert 

werden. Suchen Sie dazu einfach in der ersten Zeile das 

Ordnerverzeichnis des alten Projekts. Danach kann über die 

Haken links bei den Zeichnungen ausgewählt werden, welche Zeichnungen 

erneuert werden sollen. 

Geben Sie außerdem 

ein Sicherungs- und ein 

Protokollverzeichnis an. 

Definieren Sie den 

Namen der Protokoll-

datei und führen Sie die 

Migration aus. 

Die Protokolldatei kann mit dem Editor geöffnet werden. 

Sie zeigt alle Zeichnungen an, die konvertiert wurden. 
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Erweitertes Kopieren 

Mit Hilfe dieser Funktion können Sie beliebige Objekte mit diversen Funktionen 

bearbeiten. Entweder selektieren Sie vorher schon Objekte oder Sie klicken auf „Objekte 

auswählen“ (1), um die gewünschten Bauteile in die Auswahl zu bekommen. 

Mit dem Haken „mit Verbindungen“ (2) 

können Sie festlegen, dass die 

Anschlüsse beim Kopieren 

mitgenommen werden.  

Stellen Sie zuerst links unten (3) ein, 

welche Funktion Sie anwenden wollen. 

Das bewirkt, dass die notwendigen 

Felder für die Funktion im Bereich 4, 5 

und 6 aktiviert werden. 

Der Bereich 4 wird fürs Kopieren, 

Schieben und Anordnen aktiv. Es können 

Abstände in die Achsen und eine Anzahl 

eingestellt werden. Sie finden einige 

Beispiele für Kopieren, Spiegeln und 

Anordnen im Verlauf dieses Buches.  

Links sehen Sie den Bereich 5 bei 

aktivem Spiegeln, rechts den 

Bereich 6 bei aktivem „Polar 

anordnen“. 

Wenn Sie das Fenster mit „OK“ 

verlassen, werden die eingestellten 

Parameter mit den gewählten 

Objekten angewandt. Falls Sie sich mit den Werten nicht sicher sind, können Sie auf „Vorschau“ 

gehen, um die Auswirkungen im 3D Modell zu begutachten.  

Kopieren 

Hiermit kann ein beliebiges Objekt kopiert werden. Die Vorgehensweise ist weitgehend 

gleich wie bei dem AutoCAD Befehl. Selektieren Sie die zu vervielfältigenden Teile, 

bestätigen Sie und geben Sie den gewünschten Abstand ein. Das kann beliebig oft 

wiederholt werden, ohne die Auswahl erneut markieren zu müssen. 

Kopieren und drehen 

Der Button vereint die Befehle „Kopieren“ und „Drehen“. Das gezeigte 

Beispiel finden Sie in der Zeichnung „AS_Objekte“ als Beispiel 06. Diese 

Zeichnung kann hier heruntergeladen werden: 

https://www.artaker.com/advance-steel-uebungsdatei.zip 

Selektieren Sie die zu kopierenden Bauteile und klicken Sie auf den Befehl. 
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Geben Sie nun einen Drehpunkt und den 

gewünschten Einfügewinkel an.  Danach werden 

Sie gefragt, ob Sie die ursprünglichen Elemente 

beibehalten oder löschen wollen. In diesem Fall 

wählen Sie „nein“. Rechts sehen Sie das Ergebnis. 

 

Kopieren und drehen 3D 

Selektieren Sie zuerst die zu kopierenden Objekte und 

geben Sie danach die gewünschte Drehachse an. 

Nach dem gewünschten Drehwinkel werden Sie noch 

gefragt, ob die Quellobjekte gelöscht werden sollen. 

 

 

Kopieren und spiegeln 2D 

Mit diesem Befehl können Sie Bauteile gleichzeitig kopieren und spiegeln. Die 

dargestellten Objekte finden Sie unter Beispiel 05 in der Zeichnung „AS_Objekte“ 

(Download unter https://www.artaker.com/advance-steel-uebungsdatei.zip möglich) 

Selektieren Sie das Quellobjekt, bestätigen Sie und geben Sie die Spiegelachse an. Die 

Achse kann hierbei nur auf der XY-Ebene liegen. Danach werden Sie gefragt, ob die 

Quellobjekte gelöscht werden sollen. 

 

 

 

 

Kopieren und spiegeln 3D 

Hiermit können Sie Objekte über eine Spiegelebene, die frei im Raum liegen kann, 

kopieren und auch spiegeln. Selektieren Sie die angezeigten Objekte (Beispiel 05 in der 

Zeichnung „AS_Objekte“), bestätigen Sie und geben Sie danach die Spiegelebene mit drei 

Punkten an. In diesem Fall verwenden Sie drei Mittelpunkte des Profils. Danach werden 

Sie gefragt, ob die Quellobjekte gelöscht werden sollen. 

 

 



Kapitel 14 – Strukturelemente – Feinplanung    

234 | S e i t e  Vervielfältigung jeglicher Art nur mit schriftlicher Genehmigung!  © P a u l  K a t z m a i e r  

 

Kapitel 14 – Strukturelemente – Feinplanung 
 

 

Kapitelinfo:  
In diesem Kapitel werden Treppen in allen Möglichkeiten, Handläufe, Leitern und 

Fassaden eingefügt und konfiguriert.  

 

 

Die Befehle finden Sie in der Multifunktionsleiste „Erweiterte 

Modellierung“ und auch teilweise im Start-Ribbon. 

 

Treppen 

Gerade Treppe 

Vorbereitung 

Damit Sie für das Einfügen der geraden Treppe ordentliche 

Fangpunkte finden, starten Sie bitte mit einer AutoCAD Linie, 

indem Sie den Befehl „LINIE“ in der Befehlszeile eingeben oder 

diesen im Start-Ribbon anklicken. Starten Sie beim Fangpunkt 

„Mittelpunkt“ des Fundaments auf der Achse „B-1“ und zeichnen 

Sie 1500 in die gezeigte Richtung. Danach fangen Sie mit dem 

Fangpunkt „LOT“ die oberste Kante des horizontalen Profils. Den 

temporären Objektfang erreichen Sie mit Umschalt (oder STRG) + 

RMT. 

Selektieren Sie nun die schräge 

Linie und greifen Sie den oberen 

Endpunkt. Ziehen Sie die Linie in 

die gezeigte Richtung und 

aktivieren Sie gegebenenfalls 

den ORTHO Modus mit F8.  

Geben Sie den Abstand 1000 ein, 

achten Sie darauf, dass im 

Hintergrund kein Objektfang 

aktiv ist und bestätigen Sie mit 

der Enter-Taste.  

 

Prüfen Sie, ob die Koordinate des oberen Punkts 

der Linie mit den gezeigten Angaben 

übereinstimmt. Nutzen Sie dazu den Befehl „ID“, 

um die Koordinate des Endpunkts der Linie 

auszulesen. 
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Treppe einfügen 

Erstellen Sie nun eine gerade Treppe. Klicken Sie auf den 

Befehl, um anschließend die Art des Einfügens über die 

Befehlszeile definieren zu können. Sie haben die Wahl 

zwischen „Anfangs- und Endpunkt“, „Länge und Winkel“ 

oder „Höhe und Winkel“. Das ermöglicht es Ihnen mit den 

gegebenen Maßen die richtige Einfügeart zu definieren. In 

diesem Fall wählen Sie „Anfangs- und Endpunkt“, indem Sie „0“ in die Befehlszeile schreiben und 

bestätigen. 

  

Nun geben Sie zuerst den Start- und danach den 

Endpunkt der Treppe an. Nach Angabe der beiden Punkt 

können Sie einstellen, ob 

die Treppe links, rechts 

oder mittig dieser Linie 

erstellt werden soll. 

 

Geben Sie „1“ ein und 

bestätigen Sie. Danach wird 

die Treppe Ihren Angaben 

entsprechend eingefügt. 

 

Advance Eigenschaften – Eigenschaften 

 

Hier können Sie den Typen wählen 

und einen Namen eingeben. 

In der zweiten Kategorie „Tabelle“ 

kann die aktuelle Konfiguration für 

zukünftige Treppen abgespeichert 

werden.  
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Abmessungen 

In der ersten Zeile definieren Sie, 

wie die Treppe aufgebaut sein soll. 

Sie haben die Wahl zwischen 

diesen Definitionsmöglichkeiten: 

  

 

Je nachdem welche Auswahl Sie 

treffen, werden Werte ausgegraut 

oder eingebbar. Die Breite der 

Treppe kann auch ausgegraut sein, 

wenn die Breite über eine 

Normgitterrosstufe definiert ist.  

Hier können Sie einstellen, ob die 

Wange versetzt werden soll. 

Wenn Sie das tun wollen, können 

Sie über „Wange versetzten“ die 

Richtung des Versatzes einstellen 

und darunter den gewünschten 

Wert einstellen. 

Darunter kann das Wangenprofil 

eingestellt werden. Wenn Sie wollen, kann die Wange vorne und hinten je ein anderes Profil haben. 

Dafür können Sie den Haken ein- oder aussschalten. Ist der Haken aktiv, zählt der Wert des vorderen 

Profils auch für das hintere. 

Darunter kann eine Drehung der Wangenprofile erreicht werden. 

Stufen allgemein 

Hier können Sie einstellen, ob die 

Abstände der Treppen nach der 

angezeigten Formel berechnet 

werden, oder ob Sie die Anzahl 

und die Abstände manuell 

ausrechnen und eingeben wollen. 

Sie können dafür einfach den 

Haken entfernen und mit den 

Werten das gewünschte Ergebnis 

erreichen. 

  



  Kapitel 14 – Strukturelemente – Feinplanung    

© P a u l  K a t z m a i e r  Vervielfältigung jeglicher Art nur mit schriftlicher Genehmigung  237 | S e i t e  

 

In der Kategorie “Stufentyp“ 

können Sie die Form der Stufe 

definieren. Sie haben hier eine 

Vielzahl von Möglichkeiten. Die 

Typen 22 bis 24 können noch für 

benutzerdefinierte Stufenprofile 

eingesetzt werden, wobei der Typ 

22 ein eigenes Profil mit 

Schweißanschluss, der Typ 23 ein 

Profil mit Blech-Anschluss und der 

Typ 24 ein Anschluss mit Winkel an 

der Wange darstellt.  Mehr dazu finden Sie im Kapitel 30 dieses Buches. 

Die Typen 1 bis 3 sind Gitterroststufen, wobei hier auch 

normgerechte Gitterroste zur Verfügung stehen. 

Wählen Sie hier beispielsweise den Typ 7. Darunter kann eine 

Stufentiefe eingestellt werden. Bei Gitterroststufen kann hier 

bereits eine Normtiefe gewählt werden.  

Der Anschluss an der Wange definiert, ob der eingesetzte Winkel 

beidseitig oder abwechselnd geschraubt oder geschweißt wird.  

Wählen Sie „schweiß-schraub“, um zu erreichen, dass der Winkel 

an der Stufe angeschweißt und an der Wange mit zwei Schrauben 

befestigt wird. 

Darunter können Sie noch die Nahtdicke der Schweißnahtpunkte 

und die eingesetzte Schraubennorm inklusive Durchmesser wählen. 

Unter „Position“ können Sie wählen, ob die Verbindung werksseitig oder auf der Baustelle 

zusammengebaut wird. Wählen Sie „Baustelle/Werkstatt“ um zu erreichen, dass die Stufen 

erst auf der Baustelle mit der Wange verbunden werden. Mit dem Befehl „In Werkstatt 

verbundene Objekte anzeigen“ können Sie die Auswirkungen dieses Befehls genau überprüfen.  

In der Kategorie „Abmessungen 1“ 

kann die Stufe selbst definiert 

werden. Diese Kategorie variiert 

von Stufentyp zu Stufentyp. 

Orientieren Sie sich einfach am 

dargestellten Bild und den 

enthaltenen Bemaßungsketten. 

Stellen Sie den Winkel bei „7“ auf 

90° und verlängern Sie den Wert 

bei „4“ auf 70. 

Das Modell sollte sich im Hintergrund immer auf die aktuellen Werte einstellen. 
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Kapitel 17 – Zeichnungsableitungen 
 

 

Kapitelinfo:  
In diesem Kapitel sehen Sie die Funktionen für die Zeichnungsableitungen in Advance 

Steel. Es werden manuelle Ansichten und automatische Zeichnungsableitungen der 

Haupt- und Einzelteile erzeugt. 

 

In Advance Steel können Zeichnungen entweder manuell oder auch automatisch ausgegeben 

werden. Die Zeichnungen bekommen immer eine Zeichnungsnummer und werden als DWG Datei in 

einem Unterordner neben der 3D Zeichnung abgelegt. Sie können die Zeichnungen mit dem 

Dokumentenmanager verwalten. Mit ihm ist es auch möglich Revisionen anzulegen, der Zeichnung 

einen Status zu geben oder sie zu aktualisieren.  

Für die Ausgabe gibt es eine Zeichnungsstilpalette, welche die wichtigsten Stile beinhaltet, oder auch 

einen Zeichnungsstilmanager, mit welchem Sie alle Möglichkeiten sehen und auch editieren können. 

Zeichnungsstile - Ausgabe  

Zeichnungsstilpalette  

Öffnen Sie die Zeichnungsstilpalette, welche Sie im Ribbon 

„Ausgabe“ finden. Diese Palette verhält sich ähnlich wie die 

AS Werkzeugpalette.  

Im oberen Bereich können Sie mit einem Klick auf das 

Zahnrad die Einstellungen der Palette ändern. 

Falls Sie aber mit dem Aussehen des Fensters nicht 

zufrieden sind, klicken Sie auf das Zahnrad, um in die 

Einstellungen der Palette zu gelangen. 

 

Mit der Opazität der jeweilig genannten Kategorie kann die 

Lichtdurchlässigkeit eingestellt werden.  

Stellen Sie hier die gewünschten Farben für die 

Zeichnungsstilpalette ein. 

Stellt die Höhe und Breite der Kategorien ein. 

Stellt die Höhe und Breite der Elemente ein. 

Stellt die Spaltenanzahl der Elemente ein. 
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Neben dem Zahnrad können Sie auf die Flagge klicken, um 

so von den Advance Zeichnungsstilen zu den eigenen zu 

gelangen. Das ist zu diesem Zeitpunkt noch nicht wichtig, 

da Sie noch keine eigenen Stile erstellt haben. Wenn Sie 

allerdings die eigenen Ableitungsstile einstellen und diese 

auch einfach und schnell erreichen wollen, wechseln Sie 

hier auf die Anwenderstile. Erkennbar ist das durch das kleine blaue Männchen. Sie können im 

Zeichnungsstilmanager mit 

Checkboxen einstellen, welche 

Stile Sie in der Palette dargestellt 

bekommen wollen. 

Die Zeichnungsstilverwaltung 

wird weiter hinten im Buch im 

Kapitel 25 noch in allen 

Einzelheiten erklärt.  

Prinzipiell können Sie in dem Fenster zuerst auf die Anwenderansichten wechseln und dann für jede 

Kategorie mit den Checkboxen entscheiden, welcher Ableitungsstil in der Palette erscheint.  

 

Achtung! 
Wenn Sie hier eine Änderung machen, kann es sein, dass die gewählten Ansichten nicht 

sofort in der Palette erscheinen. Schließen Sie die Palette, starten Sie Advance Steel 

neu, öffnen Sie die Palette und wechseln Sie auf die Anwenderansichten. Dann sollten 

Ihre gewählten Stile sichtbar sein. 

 

Im Bereich 1 sehen Sie die verschiedenen 

Kategorien für die Zeichnungsableitungen. Sie 

finden beispielsweise Engineering, 3D Ansichten, 

Draufsichten und Ansichten, 

Einzelteilableitungen, Hauptteilableitungen oder 

Treppen und Geländer. 

Im zweiten Bereich finden Sie die jeweiligen 

Ansichten der gewählten Kategorie. Sie können 

mit dem kleinen Pfeil rechts oben das Beispielbild 

und die Beschreibung im Bereich 3 öffnen. Das ist 

beim erstmaligen Anwenden der Ableitungen 

sehr hilfreich. 

Die Namen der Zeichnungsableitungen sind auf den ersten Blick etwas kryptisch und schwer 

verständlich, was an den verwendeten Kürzeln liegt. Diese beschreiben, wie sich die Ableitung 

verhält und was als Ergebnis davon zu erwarten ist. 

 



  Kapitel 17 – Zeichnungsableitungen    

© P a u l  K a t z m a i e r  Vervielfältigung jeglicher Art nur mit schriftlicher Genehmigung  299 | S e i t e  

 

Hier eine Liste der wichtigsten enthaltenen Kürzel. Verwenden Sie diese bitte auch, wenn Sie neue 

Zeichnungsstile anlegen, damit Sie immer den Überblick haben welches Ergebnis in der Zeichnung zu 

erwarten ist. 

Kürzel Beschreibung Kürzel Beschreibung 

AB Oberhalb, Unterhalb LOE Lokal, oben, einzeln 

Al All LUE Lokal, unten, einzeln 

Bgr Baugruppe LR Links, rechts 

Abtr Anbauträger Li Linear 

AttBentBea Gebogener Anbauträger Mat Material 

Abt Anbauteil Max Maximal 

Abb Anbaublech Ht Hauptteil 

BB Fußleiste Nl Nicht linear 

BentBea Gebogener Träger OBem Ohne Bemaßung 

BP Fußplatte OBeschr Ohne Beschriftung 

CO Clipping aus Objekt Textausrichtung nach Objekt 

CX Clipping in X-Richtung PosGr Texthöhe Positionsnummer groß 

(5mm) 

CXY Clipping in X- und Y-Richtung PosKl Texthöhe Positionsnummer klein  

Ben Benennung Bl Blech 

EB Bogen Bearb Bearbeitung 

Ende Ende des Geländers H Hinten 

Ep Endblech Geländer Geländer 

F, Fr Vorn, Vorn Z30 Zusammenfassung der Objekt-

beschriftung 30mm 

F8 Vorn unendlich ET Einzelteil 

Fs Gefüllter Stab KB Kopfbolzen 

GOA Global, oben, alle Sy System 

GUA Global, unten, alle Dr Draufsicht 

Gr Raster S Sichtbar 

Führ Mit Führungslinie SV Sichtbar, verdeckt 

Lö Löcher SVA Sichtbar, verdeckt, Achse 

Hr Handlauf SVS Sichtbar, verdeckt, Schnitt 

Kl Knieleiste SVAS Sichtbar, verdeckt, Achse, Schnitt 

 

Neben den Kürzeln gibt es noch die Ausgabevariante. Einige der 

Ableitungen konzentrieren sich auf die Einzel- oder Hauptteile. Dabei 

wird das interne Kamerasymbol der Komponenten verwendet. Das 

können Sie mit einem Rechtklick auf eine Komponente erreichen und 

es auf Wunsch mit der AS Werkzeugpalette neu ausrichten. Mehr 

dazu bei den ET und HT Ableitungen. 

Anders verhält sich die Ableitung bei einer Ansicht oder einem 

Schnitt. Beide sind vom aktuellen BKS abhängig, wobei eine Ansicht 

keine Schnitttiefe hat, sondern die gesamte Modelltiefe darstellt. Die 

Z-Achse ist immer die Betrachtungsrichtung.  
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Bei einem Schnitt, z.B.: VH500, also eine Schnitttiefe von 

insgesamt 1000, vorne 500 und hinten 500, werden in Z-

Richtung hinter und vor der XY-Ebene bei Z=0 die 

Schnittgrenzen sein. Die X-Achse ist immer die 

Horizontale auf dem Blatt Papier der Ableitung und die 

Y-Achse immer die Vertikale. 

Als erste Ableitung werden wir nun einen Schnitt mit 

der Schnitttiefe 1000 auf die Achse C anwenden. Stellen 

Sie das BKS wie im Bild gezeigt ein. Bis zur Advance Steel 

Version 2022 wurden die Schnitttiefen direkt im Namen 

eingeblendet. Ab Version 2023 sind diese 

Bezeichnungen nicht mehr enthalten. Man kann den 

Schnitt über die Eigenschaften aber trotzdem anwenden 

und man kann natürlich auch fertige Zeichnungsstile machen, welche die benutzerdefinierte 

Schnitttiefe enthält. 

Zeichnung ableiten 

Suchen Sie in der Zeichnungsstilpalette den Zeichnungsstil 

„3.3 Höhe“ 

Wenn Sie einen Stil mit „Auswahlfeld“ verwenden können 

Sie ein Rechteck auf der XY-Ebene zeichnen, welches die 

Begrenzung der dargestellten Objekte definiert. 

Sie finden rechts eine kleine Beschreibung zu den 

Optionen in diesem Stil. In diesem Fall handelt es sich um 

eine BKS-Abhängige Ableitung, welche sichtbare und 

verdeckte Kanten darstellt. Es wird eine Beschriftung mit 

eingefügt und der Stil kann auch für Kameras verwendet 

werden. 

 

 

Nachdem Sie auf die Ableitung geklickt haben, wird dieses 

Fenster eingeblendet. Sie können entweder mit den 

Vorgabeeinstellungen ausgeben oder die Einstellungen 

ändern. Die Grundeinstellungen der Ableitungen können im 

Zeichnungsstilmanager definiert werden. 

Sie sehen im oberen Bereich noch den aktuellen 

Zeichnungsnamen, den verwendeten Prototyp, welcher den 

Blattkopf und das Papierformat beinhaltet, und den Maßstab dieses Schnitts. 

Klicken Sie bitte auf „Einstellungen ändern“. 
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